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1. EL CONCEPTO DE NARRACIÓN

Narrar es contar de manera secuenciada una serie de acciones reales o inventadas realizadas por unos personajes en un tiempo determinado.  
2. ASPECTOS PRAGMÁTICOS DE LA NARRACIÓN – para el análisis de la adecuación en un texto narrativo
La pragmática hace referencia al uso social e interactivo del lenguaje. Recordemos que en un acto comunicativo intervienen una serie de elementos (emisor, receptor, mensaje, canal, código y contexto) que permiten el intercambio de información.

Al estudiar los aspectos pragmáticos de un texto narrativo anotaremos características como:

· La función comunicativa que predomina es, lógicamente, la referencial (predomina en aquellos mensajes que son emitidos con la intención de informar al receptor sobre algo), puesto que en principio interesan los hechos, los sucesos, es decir, los referentes. Esto no supone que la intención del emisor sea siempre meramente informativa: se narra para recrear lo sucedido, pero se hace muchas veces con propósitos definidos, tales como convencer, entretener, explicar la realidad, dar una lección moral o simplemente por el goce estético que produce el relato.

· El emisor se proyecta en el texto en la figura del narrador, que es la voz que cuenta los hechos, seleccionando algunos y desechando otros, ordenándolos según un criterio, presentando a los personajes y describiéndolos, situando la acción en un espacio y un tiempo determinados.

· El que los hechos relatados sean verdaderos o ficticios no afecta en absoluto al carácter y a la estructuración del discurso narrativo. Sirve para distinguir, como mucho, la narración histórica y la narración literaria. Más importante es el concepto de verosimilitud, que nada tiene que ver con la veracidad o falsedad de lo relatado. Una narración será verosímil si la caracterización y el funcionamiento de los personajes no resulta contradictoria con las acciones que realizan. 

· El canal utilizado condicionará el uso de determinadas técnicas narrativas: no son idénticas una narración oral una escrita u otra que utilice imágenes (el cine o el cómic, por ejemplo). En todas ellas, sin embargo, los elementos estructurales de la narración siguen siendo los mismos, y también muchas de las técnicas utilizadas.

· Cada género narrativo constituye en sí un código: el autor puede ajustarse a las “reglas” de ese código establecido por la tradición y crear entonces un relato de género (un chiste, una novela policíaca, un romance, un cómic de ciencia ficción, una película del oeste), o bien puede innovar y crear nuevas técnicas y nuevos géneros.
3. ASPECTOS ESTRUCTURALES DE LA NARRACIÓN

En toda narración se encuentran los siguientes elementos estructurales:

a) La acción

b) La estructura

c) El tiempo

d) El espacio

e) El narrador

f) Los personajes

a) LA ACCIÓN

Todo texto narrativo cuenta una historia, una sucesión de acontecimientos que están relacionados entre sí y que han sucedido en un determinado orden. Esto es la acción narrativa.
En las narraciones largas hay dos tipos de acciones:

· Acción principal: se desarrolla a lo largo de toda la historia. Es la que vertebra todo el relato.

· Acciones secundarias: complementan a la principal, entremezclándose con ellas. 
La recreación narrativa puede respetar el orden de sucesión de los acontecimientos o bien reordenarlos siguiendo otros criterios. Llamamos estructura de la acción a la peculiar manera en la que, en un relato concreto, se han organizado los episodios que constituyen la historia. 
Conviene separar dos conceptos: estructura externa y estructura interna.
b) ESTRUCTURA : cómo se organiza la acción

ESTRUCUTURA EXTERNA

Podemos encontrar diferentes divisiones del texto marcadas por medio de la tipografía: títulos, números, espacios en blanco. Algunos ejemplos (de mayor a menor): 

- Trilogía (tres novelas que cuentan una misma historia)

- Partes, capítulos

- Secuencias: unidades menores que componen los capítulos de una novela o relato.

Todas estas formas de división constituyen unidades con elementos comunes: espacio, tiempo, personajes….
ESTRUCTURA INTERNA

El orden en que estos episodios se presenten depende de qué pretenda decirnos el autor en su relato, es decir, del sentido del texto. Siempre es posible distinguir, al menos, una situación inicial y una situación final. Los sucesos que ocurren y los actos que realizan los personajes son los que hacen pasar de la una a la otra.
SEGÚN EL ORDEN DE LA HISTORIA, podemos encontrar:

· El esquema clásico que organiza linealmente (ORDEN LINEAL) los episodios en PLANTEAMIENTO, NUDO Y DESENLACE: 

a) PLANTEAMIENTO: cuenta quiénes son los personajes, a veces dónde y cuándo sucede la historia, y cuál es el punto de partida del conflicto.

b) NUDO: desarrolla ese conflicto narrando todo lo que los protagonistas hacen para alcanzar sus propósitos o resolver su problema. En los relatos largos suele ser la parte más extensa: está formada por múltiples episodios que se van encadenando.

c) DESENLACE o EPISODIO FINAL: narra cuál es ese resultado, es decir, si el personaje logra o no lo que se proponía.
· ESTRUCTURA “in medias res”: se elimina la presentación y el relato comienza directamente en la mitad del asunto, sin planteamiento previo. ( La Metamorfosis, Kafka)
· ESTRUCTURA “in extremis”: se comienza directamente por la situación final, para contar más tarde qué es lo que ha llevado a ese desenlace.
· ESTRUCTURA CIRCULAR: el relato acaba como empezó ( Crónica de una muerte anunciada, G. García Márquez))
· ESTRUCTURA FRAGMENTADO: no hay un desarrollo ordenado de la acción sino que esta de desordena por distintos procedimientos llegando a darse el caso en los que los capítulos puede leerse en distinto orden ( Rayuela de Julio Cortázar)
· ESTRUCTURA EPISÓDICA: los episodios se narran relativamente asilados cuyo único nexos son los personajes ( La Colmena, C.J.Cela)
SEGÚN EL FINAL DE LA HISTORIA, podemos encontrar:

· NARRACIÓN DE FINAL CERRADO: tiene desenlace, los conflictos quedan resueltos.

· NARRACIÓN DE FINAL ABIERTO: el autor prefiere no contarnos el desenlace de la historia, dejando que sea el lector que se imagine cómo termina.
c) TIEMPO NARRATIVO

El tiempo narrativo referencia a la época en que ocurren los acontecimientos y a la duración de los mismos (tiempo transcurrido desde el principio hasta el final de la narración). El ritmo de la narración puede ser más rápido o más lento en función de la duración y los detalles que se cuentan.
Al analizar el tiempo narrativo hay que tener en cuenta dos aspectos: el tiempo de la historia y el tiempo del discurso (o de la narración).
TIEMPO DE LA HISTORIA


· Tiempo histórico o cronología externa
Se refiere a la época o el momento en que suceden los hechos. Se puede deducir de los marcadores temporales (Ayer, el año pasado, hace mucho, mucho tiempo…) o de datos externos (vestuario, costumbres, etc.). En algunos casos no se hace referencia a ello, porque se quiere que el relato tenga validez universal. 
·  Tiempo cronológico o cronología interna
 Es el tiempo transcurrido desde el principio de la narración hasta el final. Lo consideramos de forma lineal. Puede ir desde cientos de años  (Cien años de soledad) a un día o a unas horas (Cinco horas con Mario).

TIEMPO DEL DISCURSO


La reordenación de los episodios que cuenta el narrador no tiene por qué coincidir con la sucesión real (en la realidad cronológica y lineal de nuestro tiempo). Existen distintos esquemas de ordenación y estrategias de ritmo narrativo:
· Orden CRONOLÓGICO de los episodios: NARRACIÓN LINEAL

 Los acontecimientos se narran en el mismo orden en que sucedieron.

· Alteración del orden cronológico
· Relatos “IN MEDIAS RES”

· Relatos “IN EXTREMIS”

· Retrospección (flashback o analepsis): El narrador inserta en un determinado momento de la historia hechos que sucedieron mucho antes.
· Anticipación (flashforward o prolepsis): El narrador anticipa hechos que sucederán más tarde.
· Simultaneidad: El narrador relata hechos que están ocurriendo al mismo tiempo que en otro lugar.
· Ritmo de la narración
Rimo rápido

Se cuentan muchos acontecimientos en poco espacio. El narrador resume lo que pasa, e incluso da saltos en el tiempo y deja de contar lo sucedido en un periodo por no considerarlo importante. Destacan los verbos de movimiento, poca descripción, etc.
· Elipsis: acontecimientos que no se cuentan

· Resumen: se cuenta un pargo periodo en  pocas líneas

Ritmo lento
Se cuentan hechos que han durado poco, pero que el narrador relata con mucho detalle, insertando reflexiones, descripciones, explicaciones…
d) ESPACIO NARRATIVO

El espacio narrativo está constituido por el conjunto de referencias que el narrador hace al lugar o lugares donde suceden los hechos.  La atmósfera narrativa resulta del modo de presentar los escenarios, los personajes y las acciones: intriga, expectación, terror, misterio…

CLASES DE ESPACIOS NARRATIVOS
El espacio puede ser:
· Objetivo: refleja el mundo real 
· Subjetivo : aparece representado desde el punto de vista personal o bien del autor o bien de alguno de los personajes
· Espacios geográficos reales o inventados: países, ciudades, pueblos, comarcas…

· Espacios exteriores: calles, mar, campo, bosques…

· Espacios interiores: casas, edificios, habitaciones, mazmorras, cuevas, alcantarillas, desvanes…
Los espacios, como todo, los elige el autor. Puede elegir espacios reales (Madrid, Zaragoza, Ainielle…) o espacios inventados (Comala, Región…). Puede tratarse de espacios reales que se esconden bajo un nombre imaginario (Vetusta, Mágina…) Puede darles un valor simbólico: libertad, angustia… 

Para la recreación de os espacios, la descripción es la manera más evidente. La selección de los datos puede ser exhaustiva hasta crear una completa ambientación del lugar, una atmósfera donde percibimos detalles por todos los sentidos, como si estuviéramos allí. También puede ser más parca en detalles, o limitarse a la mención del lugar. También podemos recurrir a topónimos, reales o inventados (territorios míticos).
e) EL NARRADOR

El  narrador es un elemento estructural de una narración que consiste, en esencia, en la “mirada” que contempla los hechos narrados y la “voz” que los cuenta. No hay que confundir al autor de una obra con el narrador de los hechos. El autor es la persona real que ha escrito el texto y quien decide quién va a ser el narrador de su relato y qué características va a tener.  
Es lógico pensar que el destinatario es el receptor (oyente o lector) del texto. Sin embargo, existe también el NARRATARIO, figura interpuesta entre el narrador y el receptor al que se dirige el relato. Ese narratario puede hacerse presente en el texto como recurso narrativo del autor (en Lazarillo de Tormes, por ejemplo).

Los distintos tipos de narradores:
NARRADOR EXTRADIEGÉTICO O HETERODIEGÉTICO (FUERA DE LA HISTORIA) 
· Narrador omnisciente ( 3º persona)
Es el narrador más cercano a la historia. Conoce todos los aspectos y detalles del relato: pasado, presente y futuro de la trama y de los personajes. Sabe cómo piensan y cómo sienten los personajes. En ocasiones, sabe más que ellos mismos, comportándose como un experto psicólogo. En otras ocasiones, los juzga y opina sobre sus actos o sobre los acontecimientos del relato. El mejor ejemplo es la novela del XIX.
· Narrador cronista u observador externo 
Mantiene mayor distancia con la historia. Puede tener diferentes grados de objetividad. El más externo es el llamado narrador objetivo, que se comporta como una cámara: acciones, diálogos, descripciones, gestos… pero no entra en el interior de los personajes ni opina. Sólo muestra lo que los personajes hacen o dicen, pero nunca lo que piensan ni las razones de sus actuaciones. No da explicación adicional que nos aclare su comportamiento.  Un buen ejemplo de ello es la novela objetivista de los 50.

· Narrador editor
Es un truco narrativo que consigue mayor distancia. Un narrador que, según él, nos cuenta una historia que ha encontrado en algún documento. Ese documento puede aparecer posteriormente con su narrador en tercera persona (El Quijote). El primer narrador opina, rectifica, puede dudar o criticar la historia.
NARRADOR HOMODIEGÉTICO (DENTRO DE LA HISTORIA)
· Narrador AUTODIEGÉTICO (personaje protagonista)
Es el protagonista de la historia. Le ocurre a él, incluso puede ser su vida (autobiografía). Ofrece una visión subjetiva, parcial, limitada y emotiva.
· Narrador personaje secundario: Participa de manera cercana a la trama y a los protagonistas. Es una visión limitada.
•    Narrador en segunda persona: Es un narrador que habla en segunda persona a otro personaje, habla  consigo mismo. No se trata de un diálogo.

f) LOS PERSONAJES

Un personaje es cualquier entidad que, de manera voluntaria o accidental, lleva a cabo acciones que hacen que el argumento progrese. No tiene por qué ser una persona, puede ser un animal e incluso un objeto. Puede hacer que en la narración se pase de una situación inicial a otra nueva.  Pueden ser reales o ficticios. Aparecen caracterizados física y psicológicamente. Los conocemos por lo que dice de ellos el narrador, por lo que hacen o dicen y por lo que los demás personajes piensan de ellos. 

Los personajes establecen diferentes relaciones entre sí: amistad, amor, enemistad, traición, venganza, rivalidad, colaboración…

TIPOS DE PERSONAJES

· Personajes planos
No tienen matices ni evolucionan, no cambian a lo largo de la narración. Representan una cualidad o un defecto (bueno, malo, avaro, valiente, listo…) Son personajes tipo que se pueden repetir. En ocasiones adquieren un significado simbólico, son arquetipos. Ejemplos: cuentos tradicionales, libros de caballerías, etc.

· Personajes redondos
Evolucionan en la obra. Están caracterizados física y psicológicamente. A los lectores nos parecen reales y son los más frecuentes en la novela.
JERARQUÍA EN LA OBRA. FUNCIÓN

· Personaje  protagonista 
Es el personaje al que se refiere la acción narrativa en su conjunto, de forma que lo que hace (o lo que le sucede( es lo que centra el interés del narrador. A veces el protagonista no es un personaje individualizado sino un grupo (personaje coral).

· Personaje antagonista
Es el personaje que se opone a las acciones del protagonista e intenta que no consiga su propósito.

· Personajes secundarios
Acompañan a los anteriores y participan en la acción.
CARACTERIZACIÓN DEL PERSONAJE

Cada personaje es una creación del autor. Incluso cuando están basados en personas reales, el escritor los construye a lo largo del relato. Nos descubre quién es, cómo es y qué rasgos son los que lo caracteriza. En este proceso de construcción y caracterización del personaje, se vale fundamentalmente de tres recursos:
·  Descripción: En manos del narrador o de otros personajes, incluso del propio personaje. Lo normal en la novela es que coexistan las tres perspectivas. La descripción puede ser un retrato completo o una selección de rasgos.

·  Diálogo: Las palabras del personaje lo caracteriza. Tanto en su forma de pensar como en su expresión (nivel de uso de la lengua. También el diálogo es clarificador en cuanto a la manera en la que el personaje se relaciona con el mundo.

·  Actos: Lo que hace el personaje en cada momento, su comportamiento y sus reacciones nos ofrecen también una información fundamental de cómo es. A veces tienen más valor que las descripciones y que el diálogo.
LA VOZ DE LOS PERSONAJES
En un relato, las voces de los personajes se dejan oír a través de los modelos de cita.
1. Estilo directo: Sirve para reproducir textualmente las palabras de un personaje (Juan pensó: “Aquí no aguanto yo dos días”). Debe llevar un verbo que las introduce (dijo, pensó) y marcas tipográficas (comillas o guiones).  El diálogo es una forma de estilo directo, al ir acompañado por guiones el verbo introductorio es opcional.
2. Estilo indirecto: En este caso se acomodan las palabras del personaje a las coordenadas tiempo y espacio del narrador (Juan pensó que allí no aguantaba él dos días). La cita se introduce por una conjunción (“que”, “si”, “cuándo”…) y sufren cambios las palabras que hacen referencia a tiempo y espacio.
3. Estilo indirecto libre: El narrador en tercera persona, recoge las palabras o pensamientos de los personajes como si fuera en estilo directo; pero, en este caso, las palabras se insertan sin el verbo introductorio, sin las conjunciones y sin las marcas tipográficas (La situación era caótica. Allí no aguantaba él dos días).
4. El monólogo interior o flujo de conciencia: “Oímos” las reflexiones del personaje, su pensamiento. Esta forma deja entrever el interior del personaje, sus sentimientos, sus emociones… Técnica propia del siglo XX especialmente a partir del psicoanálisis. Los pensamientos del personaje “fluyen” tal y como aparecen en su mente, se intenta reflejar el pensamiento
4. ASPECTOS LINGÜÍSTICOS DE LA NARRACIÓN
Al constituir en esencia una “representación lingüística” de las acciones (reales o ficticias), la narración es una variedad de discurso necesariamente caracterizada por su dinamismo. De hecho, buena parte de los rasgos lingüísticos que definen los textos de este tipo están  relacionados con este carácter dinámico: las acciones se suceden unas a otras, a veces con gran rapidez; los personajes que las protagonizan pueden ser muchos y cambiantes; el transcurso del tiempo, dilatándose unas veces, acelerándose y saltando otras, resulta ser fundamental, como también la variedad de lugares donde suceden las acciones. Es lógico, pues, que los recursos lingüísticos utilizados por el emisor den cuenta de tal diversidad.

La importancia de la acción narrativa determina que las palabras predominantes en los textos de este tipo sean los verbos.
Las estructuras oracionales suelen ser predicativas, construidas con verbos de acción y proceso.
La persona gramatical en los verbos y en los pronombres adquiere también una gran relevancia por su relación con el punto de vista narrativo.
· El uso de la primera persona corresponde al narrador. Cuando se trate de un narrador externo, sólo podrá aparecer en los comentarios o juicios que éste haga sobre la acción y los personajes. En cambio, será predominante cuando se trate de un narrador-protagonista. 

· La tercera persona se refiere a los personajes (excepto el correspondiente al narrador interno), sea cual sea su jerarquía –protagonista, personaje secundario, testigo-. Es la que predomina en el punto de vista externo y en el narrador testigo.

· La segunda persona corresponde, en principio, al narratario, bien sea éste un personaje ficticio (como el Vuestra Merced del Lazarillo) o directamente el lector. 

El tiempo de la narración y todas sus variaciones se expresan fundamentalmente, como es lógico, mediante las formas verbales utilizadas. La perspectiva temporal que el narrador adopta respecto a los acontecimientos determina el tiempo de los verbos:

· A la narración actual, en la que el narrador relata hechos que están sucediendo en el mismo momento en que se narran, le corresponde la forma verbal del presente. Además de usarse en algunos tipos de narración muy concretos, como las retransmisiones en directo de radio y televisión, aparece frecuentemente dentro de la ficción literaria, en la novela objetivista y en los guiones cinematográficos. El presente se utiliza también en relatos a los que se quiere dar un valor o alcance intemporal.
· La narración retrospectiva, en la que se relatan los hechos observándolos desde un momento posterior al desarrollo de los mismo, exige el uso de formas verbales del pasado (pretérito perfecto simple y compuesto), que expresan anterioridad al momento del habla, es decir, al tiempo del narrador. La sucesión de estos verbos en pretérito perfectivo indica por sí misma la sucesión de acontecimientos. Otras formas temporales –como el pretérito imperfecto, el pluscuamperfecto, los condicionales simple y compuesto y el futuro compuesto- permiten ordenar otras acciones en relación con ellas, expresando simultaneidad, anterioridad y posterioridad con respecto a las primeras.

También puede utilizarse en la narración retrospectiva el presente histórico, que constituye un desplazamiento del punto de vista del narrador –y, por tanto, del lector- al momento del pasado en el que ocurren los hechos, de forma que éstos se contemplan “como si” estuvieran sucediendo en el presente.
Junto a las formas verbales, hay que tener en cuenta las diferentes referencias léxicas que haga el narrador al transcurso del tiempo: complementos circunstanciales de tiempo y marcadores textuales con significado temporal (varios años después, más tarde, al mismo tiempo, meses antes, de repente…) son utilizados constantemente para indicar las elipsis, los saltos temporales hacia atrás o hacia delante, la sucesión de acontecimientos o el intervalo entre ellos, su duración, etc. Sirven, además, como elementos de cohesión textual, puesto que organizan el discurso narrativo y marcan transiciones entre partes distintas del texto.

Lo mismo puede decirse de las referencias léxicas al lugar: sitúan espacialmente los hechos narrados y, al mismo tiempo, funcionan como marcas textuales que muestran la estructura de la narración.

5. SUBGÉNEROS NARRATIVOS

Hemos visto los elementos que caracterizan la narración. Manteniendo estos elementos hay variaciones de forma, de extensión, rasgos característicos de estos elementos, en prosa o verso... A lo largo de la Historia de la literatura encontramos estos grupos peculiares a los que llamaremos subgéneros. Uno de los más importantes es la épica.

1.1. NARRACIÓN EN VERSO. ÉPICA

Es el principio del género narrativo, las obras más antiguas. Narran aventuras de héroes que son decisivas para la historia de un pueblo. Tienen elementos fantásticos e intervenciones de los dioses. 

Dentro de la narración en verso se distinguen tres subgéneros:

	EPOPEYA
	Son las primeras narraciones (escritas, claro). Cuentan el origen de diversas civilizaciones o hechos decisivos. Son anteriores a la E.M, y se escriben tras siglos de trasmisión oral. La Ilíada, La Odisea, La Eneida.


	CANTAR DE GESTA
	Es el género épico de la Edad Media. Su trasmisión también es oral (juglares). Narra hazañas de personajes históricos o legendarios, considerados héroes por su pueblo. Cantar de Mío Cid, Cantar de Roldán, Cantar de los Nibelungos


	ROMANCE
	Son poemas de extensión variable y de estructura métrica fija: rima asonante en los pares. Empiezan a circular de forma oral en la Edad Media- Una parte importante es épica, con los mismos temas que los Cantares de Gesta.



1.2. NARRACIÓN EN PROSA
	CUENTO
	Al tratarse de un relato de poca extensión ha de tener muy pocos personajes, tiempo y acción  sencillas y un enfoque único.

Las primeras colecciones escritas que se conservan datan de la EM, proceden de Oriente y tienen origen popular.

Desde el siglo XIX se han convertido en un género culto. Sobresale la cuentística americana del siglo XX con autores como Borges, Cortázar o Bioy Casares

	NOVELA
	Es una narración en prosa, cuyos rasgos han ido variando a lo largo de los siglos.

Un narrador relata una acción prolongada y de complejidad variable.

Es habitual que la acción se ramifique en acciones secundarias.

Hay muchos tipos de novelas: de aventuras, fantásticas, de viajes, de terror, policíacas, rosas, de aprendizaje, de ciencia-ficción, realistas...

	
	CLASES DE NOVELA SEGÚN SU TEMA

	
	Policiaca
	Ciencia-ficción
	Aventuras
	Histórica

	
	El punto fundamental es el descubrimiento del autor de un delito (asesinato) mediante la observación y seguimiento de una serie de indicios.
	Nos sitúa en un tiempo futuro, en nuestro planeta o en otros, con nuevos descubrimientos y formas de vivir.
	Los personajes pasan por distintas peripecias, viajan, arriesgan su vida
	Nos sitúa en una época pasada, recreando acontecimientos, formas de vida...

	LEYENDA
	Es una narración tradicional, pero parte de elementos reales a los que más tarde se incorporan elementos de ficción. Lugar y época concretos.  Muy frecuentes en el folclore.

	FÁBULA
	Relato con finalidad moral cuyas protagonistas son animales. Puede expresarse en verso.


ANEXO 3

Ejemplo – Comentario lingüístico de un texto narrativo
Tema para un tapiz
    El general tiene sólo ochenta hombres, y el enemigo cinco mil. En su tienda el general blasfema y llora. Entonces escribe una proclama inspirada que palomas mensajeras derraman sobre el campamento enemigo. Doscientos infantes se pasan al general. Sigue una escaramuza que el general gana fácilmente, y dos regimientos se pasan a su bando. Tres días después el enemigo tiene sólo ochenta hombres y el general cinco mil. Entonces el general escribe otra proclama, y setenta y nueve hombres se pasan a su bando. Sólo queda un enemigo, rodeado por el ejército del general que espera en silencio. Transcurre la noche y el enemigo no se ha pasado a su bando. El general blasfema y llora en su tienda. Al alba el enemigo desenvaina lentamente la espada y avanza hacia la tienda del general. Entra y lo mira. El ejército del general se desbanda. Sale el sol.

                                              Julio Cortázar, Historias de cronopios y de famas. 

COMENTARIO LINGÜÍSTICO DE UN TEXTO NARRATIVO

ESQUEMA para la ORGANIZACIÓN DE IDEAS
1. Situación previa: ochenta contra cinco mil. El general blasfema y llora

2. Desarrollo.

2.1 Primera proclama: pasan doscientos con el general.

2.2 Escaramuza: pasan dos regimientos

2.3 La situación se invierte: cinco mil contra doscientos

2.4 Segunda proclama

2.5 Nueva situación: todos contra uno. El general blasfema y llora

3. Desenlace: derrota del general.

TEMA

    El tema del texto es el desarrollo de un episodio de una guerra ficticia donde un general pierde la batalla después de cambiar una situación inicial desfavorable.

RESUMEN Y COMENTARIO

    Un general se enfrenta a un ejército en clara inferioridad. Poco a poco va ganándose la confianza del enemigo hasta que llega el día en que todos están de su parte excepto uno. Al final, el general pierde la batalla y sale el sol.

    Se trata de un texto narrativo puro donde no hay ni descripción ni diálogo.  Es una narración de hechos de ficción, no reales o históricos, por lo que tiene un carácter puramente literario.

ASPECTOS PRAGMÁTICOS

    Cortázar es el autor de la narración pero el emisor es la tercera persona que nos traslada la acción. El lector, como receptor, asume desde el primer momento la condición literaria del texto y despliega las estrategias interpretativas propias del género (cuento breve). Si lo entendemos como un texto real (episodio de la guerra de Vietnam, por ejemplo) el cuento sería incoherente e inverosímil. Por lo tanto, todos los factores de la comunicación están recreados y hay que distinguirlos de los hechos, personas, lugares y momentos reales. El canal es escrito y el código es la lengua castellana.

ASPECTOS ESTRUCTURALES

    -La estructura corresponde a la típica de la narración: planteamiento, nudo y desenlace. La situación previa hasta el primer “blasfema y llora” sería el planteamiento; la acción del general y sus proclamas que logra revertir la situación inicial es el nudo; y la situación nueva donde el general acaba perdiendo corresponde al desenlace. Sin embargo, hay que comentar que la estructura es muy original, llena de paralelismos y simetrías  con lo que podríamos explicar las partes como episodios simétricos (80 contra 5000- 5000 contra 80; proclamas; el general blasfema y llora)

    -La trama es lineal, por la tanto los hechos de la historia se corresponden a los de la acción. Son un número muy reducido de hechos narrados  con extrema precisión, sin apenas desarrollo.

    -El tiempo es actual, parece que el presente utilizado da un carácter intemporal al texto pero en ningún momento tenemos la sensación de que nos cuenten una historia del pasado. No pertenece a una época concreta, sino a una época cualquiera (la guerra no es una guerra concreta sino una guerra cualquiera). Tampoco encontramos referencias a un tiempo externo, lo que conecta con la intemporalidad y universalidad del relato. El tiempo narrado abarca tres días y una noche. El tiempo narrativo es rápido: sintetiza en pocas líneas una historia muy compleja.

    -El espacio narrativo se caracteriza también por su esencialidad: hay una ausencia completa de descripciones  espaciales. Los lugares o espacios narrativos sólo aparecen mencionados: la tienda del  general y el campo de batalla.

    -Los personajes son sólo dos, el general y su enemigo y no están caracterizados: no hay retrato físico ni psicológico de ninguno. Lo único que podemos decir de ellos es que el general lanza proclamas, llora y blasfema. El enemigo tiene como atributo la espada y sus acciones son entrar y mirar al general.

    -El narrador utiliza la tercera persona. Su punto de vista es externo y objetivo: no participa en la acción, sino que cuenta los hechos desde fuera y no emite juicios de valor sobre la guerra ni sobre el general.

ASPECTOS LINGÜÍSTICOS

    Ya he comentado que las estructuras paralelísticas en cierta manera estructuran y ordenan el texto, así como el tiempo y el espacio del mismo. Es un mecanismo lingüístico muy utilizado en poesía y también en narraciones cortas como la que tenemos delante. Los períodos oracionales son de esta manera, muy cortos, con poca subordinación, debido además a  la brevedad y concisión que busca el autor en todo momento.

    El uso de los verbos ya lo he comentado arriba. Aparece el presente de indicativo a pesar de que pasan varios días. Tenemos que entender este hecho como una sucesión de presentes.  La tercera persona del verbo está pensada para ser la voz narrativa externa que también he señalado ya.

    No encontramos apenas adjetivación (salvo proclama inspirada) debido a la falta de descripción pero sí abundan los marcadores temporales que nos sitúan en esos tres días que dura la acción (entonces, sigue, tres días después, entonces, transcurre la noche, al alba) de manera vertiginosa, apoyados a su vez en los verbos que indican sucesiones de acciones inmediatas (llora-escribe-derraman; gana- se pasan; desenvaina, avanza, entra y mira).

